
Ïðîãðàììèðîâàíèå.

Âòîðîå äîìàøíåå çàäàíèå - "a+ b":

Íàïèñàòü ïðîãðàììó, ñêëàäûâàþùóþ äâà öåëûõ ÷èñëà.
Äëÿ ýòîãî íà ôîðìó íàäî ïîìåñòèòü êíîïêó, ìåòêó è äâà êîìïîíåíòà Edit äëÿ ââîäà ÷èñåë (åãî ðàñïîëî-

æåíèå â ïàëèòðå êîìïîíåíòîâ ïîêàçàíî íà êàðòèíêå). Ïî íàæàòèþ êíîïêè íàçâàíèå ìåòêè íàäî èçìåíèòü
íà ñóììó äâóõ ÷èñåë, ââåä¼ííûõ â edit-û. Êðîìå òîãî ïðèâåòñòâóåòñÿ íàïèñàíèå ïðîãðàììû, êàê çàêîí÷åí-
íîãî ïðîäóêòà, òî åñòü èçìåíåíèå íàçâàíèÿ ôîðìû, ñîçäàíèå äîïîëíèòåëüíûõ ìåòîê ñ ïîäïèñÿìè î òîì,
÷òî â edit-û íàäî ââåñòè ñêëàäûâàåìûå ÷èñëà è ò.ï. Òî åñòü ïðè íàïèñàíèè ïðîãðàììû íàäî ñòðåìèòüñÿ
ê òîìó, ÷òîáû ïîëüçîâàòåëþ áûëî ïîíÿòíî ÷òî è êàê äåëàåò ïðîãðàììà.

Ïîä êàðòèíêîé - ìåíåå ïîäðîáíàÿ ÷åì â òîò ðàç, íî âñ¼ æå èíñòðóêöèÿ ïî íàïèñàíèþ. Íàäåþñü îíà
âàì íå ïîíàäîáèòñÿ :)

Ðèñ. 1: Edit â ïàëèòðå êîìïîíåíòîâ

Îáðàáîòêó íàæàòèÿ êíîïêè è èçìåíåíèå íàäïèñè (íàçâàíèÿ ìåòêè) âû óæå äåëàëè â ïåðâîì äîìàøíåì
çàäàíèè (ñì. ïðåçåíòàöèþ ñ ïåðâîãî çàíÿòèÿ).

Îñíîâíîå ñâîéñòî êîìïîíåíòà Edit - Text - ýòî òåêñò, íàõîäÿùèéñÿ â Edit-å. Åñëè êîìïîíåíòû èìåþò
èìåíà ïî óìîë÷àíèþ, òî åñòü Edit1 è Edit2, òî íàõîäÿùèåñÿ â íèõ ÷èñëà ìîæíî ïîëó÷èòü êîììàíäàìè
Edit1.Text è Edit2.Text. Òàê êàê â edit ìîæíî íàáðàòü íå òîëüêî öèôðû, íî è äðóãèå ñèìâîëû (íàïðèìåð
áóêâû), òî Edit1.Text è Edit2.Text - ýòî ñòðîêè, è èõ ïåðåä ñëîæåíèåì íàäî ïðåîáðàçîâàòü â ÷èñëà

êîììàíäîé StrToInt().
Òàê êàê ñêëàäûâàþòñÿ ÷èñëà, à íàçâàíèå ìåòêè - ýòî ñòðîêà, òî ïîëó÷åííîå ÷èñëî íàäî ïðåîáðàçî-

âàòü â ñòðîêó êîììàíäîé IntToStr(). Òàêèì îáðàçîì ïî íàæàòèþ êíîïêè äîëæíà âûïîëíÿòüñÿ òàêàÿ
êîììàíäà∗:

Label1.Caption := IntToStr( StrToInt(Edit1.Text) + StrToInt(Edit2.Text) );

∗ Åñëè íå èçìåíåíû èìåíà êîìïîíåíòîâ ïî óìîë÷àíèþ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âìåñòî Label1, Edit1 è Edit2

íóæíî ïîñòàâèòü èìåíà (ñì. ñâîéñòâî Name) ìåòêè äëÿ ðåçóëüòàòà è ïîëåé ââîäà.
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